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Widéz piyte instalacyjng Darkest of Days do napedu DVD, Po kilku
sekundach pojawi sie menu autoodtwarzania, Kliknij Instaluj, aby
rozpoczgé proces instalacji. Jezeli nie pojawi sie menu autoodtwarzania,
mozliwe, ze opcja ta jest nieaktywna., Kliknij dwukrotnie ikone Méj
komputer na pulpicie. Utworz dysk DVD-RCY, w ktorym znajduje si¢ piyta
Darkest of Days, aby uruchomié instalator. Jesli potrzebujesz wiece]
informacji, sprawdZ pliki pomocy znajdujgce si¢ na piycie DVD.

Darkest of Days wykorzystuje i zainstaluje nastepujgce dodatkowe
oprogramowanie, wymagane do uruchomienia gry: NVIDIA PhysX System
Software v2.06.1G 1ub nowsza, sterowniki audio UpenAL oraz biblioteki
uruchomieniowe ¥icrosoft Visual Studio 2005 C,

Najoowsze informacje na temat gry mozesz znaleié na stronie
internetowej: http://www.darkestofdays.com



Nowa Gra P

Weczytaj Gre .

Sterowanie A R K EEJ@BA‘YE’
Ustawienia

Tworcy

Wy jscie

Wybierz te opcje, aby rozpoczgé nowg gre.
Wybierz te opcje, aby otworzyé menu wezytywania gry.
Wybierz te opcje, aby otworzyé menu sterowania,
Wybierz te opcle, aby otworzyé menu ustawien gracza.
Wybierz te opcje, aby zobaczyé liste autordw gry.

Wybierz te opcje, aby zamkngé aplikacje i powrécié do systemu.



Wozytaj Anuluj

@ra automatycznie dokonuje szybkiego zapisu w wyzrnaczonych miejscach w
trakcie jej trwania, Wszystkie zapisane gry posortowane sy wedtug daty
i godziny, przy czym najnowsze z nich znajdujg sie na szczycie listy.
Ubok daty i godziny znajduje sie dodatkowa kolumna, informujgca, czy
szybki zapis jest jednoczesnie poczgtkiem poziomu.

Aby weczytaé zapisanyg gre, kliknij Jg, a nastepnie kliknij Wezytag.
Rozpocznie sie proces wezytywania,



Kotko w dot
Kotko w gore

$PM

/
/

Przéd / Tyt !
Lewo / Prawo /

Akceptuj Anuluj Domylne

Menu sterowania pozwala graczom dostosowaé klawisze uzywane podczas
wywoiywania akcji w Darkest of Days. Mozna w nim roéwniez dostosowaé
ustawienia kontrolera dla konsoli Xbox 3GC.

przesuniecie tego suwaka zwiekszy wrazliwosé myszki na
ruch,

Zaznaczenie tego pola odwréci reakcje myszki lub pada
na ruch w gére i w dét

Zaznaczenie tego pola odwrdci reakcje myszki lub pada
na ruch w lewo i w prawo

Zaznraczenie tej opcji naktywni obstuge kontrolera dla
konsoli Xbox 360 1 pada.



Mozesz zmienié domyslne ustawienia klawiatury, aby dopasowaé¢ je do

swoich preferencji.

Donyslne ustawienia sg nastepujgce:

Sterowanie postacig
Do przodu

Do tyiu

W lewo

W prawo

Kucanie

Bieg

Skok

Uzycie

Strzat podstawowy
Strzat alternatywny
Wybdr broni

Wybdr Szperaczy
Rzut granatem
Przetadowanie

Atak wrecz

Mapa

Zrzut ekranu

Donyslne ustawienia klawiszy
i

S

A

D

Lewy CTRL Klawisz
Lewy SHIFT

Spacja

E

Lewy przycisk myszy
Prawy przycisk myszy
Rolka myszki w dox
Rolka myszki w gore

~

(%

R

Srodkowy przycisk myszy (weisniecie)

TAB
K12

Aby powigzaé klawisz z czynnoscig w grze, kliknij nazwe danej czynnosci,
a nastepnie weisnij klawisz, przycisk myszy 1lub przycisk pada, z ktérym
chcesz jg powigzad,



Ustawienia

Jezvk
Polski

Kolor panelu HUD.
Pomaraiczowy

Test PhysX

A=

Dostosuj poziom Jasnodci

Akceptuj Anuluj

Menu ustawien gry pozwala graczom dowolnie dostosowaé rozgrywke do
swoich potrzeb.

Rozwijane menu, w ktérym gracze mogy wybraé
preferowany poziom wyzwania, Dostepne opcje to: fiatwy: Dla graczy,
ktérzy pierwszy raz majy do czynienia z grg typu first person shooter,
Sredni (domyslny): Dla graczy z pewnym doswiadczeniem w grach FPS,
oraz Maczo: Dla graczy szukajgcych powaznych wyzwan.

Rozwijane menu, w ktérym gracz moze wybraé preferowany Jjezyk:
angielski (domyslny), francuski, hiszpariski, niemiecki, wioski 1ub
rosyJjski. Zmiana wymaga porownego uruchomienia aplikacJji.

Zmienia rodzaj celownika. Ukrgg z kropky (domyslny), okryg,
krzyzyk z kropkyg, krzyzyk, w ksztaicie litery T, w ksztaicie litery T z
kropky, tylko kropka, Zader.

Uzyj tego rozwijanego menu, aby zmienié kolor wyswietlanych

na ekranie elementéw HUD, tekstu w grze oraz celownika: Pomarariczowy
(domyslny), niebieski, szary, zielony, fioletowy.



siosnosé ogbélna: Przesun ten suwak, aby ustawié
ogblny grosnosé gry. stosnosé diwieku: Przesun ten suwak, aby ustawidé
ogblny giosnosé efektéw diwiekowych, mowy i muzyki w grze. Giosnosé
muzyki: Przesun ten suwak, aby ustawié tylko grosnosé muzyki w grze.

Rozdzielczosé: Uzy) tego rozwijanego menu, aby wybraé
rozdzielczosé ekranu. ara dziafa zaréwno w trybie petnoekranowyn, jak i
w oknie. Zmiana tego ustawienia wymaga ponownego uruchomienia
aplikacji.

Mozesz ustawié poziom detali grafiki, aby dopasowaé je do
mozliwoscli twojego sprzetu. Jezeli gra dziata powoli lub z niskg liczbg
klatek na sekunde, wybranie nizszego poziomu detali polepszy wydajrosé,
ale pogorszy Jakosé obrazu.

niski, sredni, wysoki, bardzo wysoki.

Zazracz to pole, aby uruchomié gre w trybie
petnoekranowym lub odznacz, aby graé w oknie, Zmiana tej opcji wymaga
ponownego uruchomienia aplikacji.

Zaznacz to pole, aby uzyé tekstur o niskiej
rozdzielczosci, Upeja ta zmniejszy ilosé wymagane] pamieci i zwiekszy
wydajnosé kosztem Jjakosci obrazu. Zmiana tej opcji wymaga ponownego
uruchomienia aplikacji.

Uzyj tego rozwijanego menu, aby wybraé poziom
antyaliasingu i zredukowaé ostre krawgdzie oraz poprawié ogdlnyg Jjakosé
obrazu kosztem wydajnosci.

Wytgczony, 2x, 4x 1 8x. Zmiana tej opcji wymaga
ponownego uruchomienia aplikacji.

Uzyj tego rozwijanego menu, aby wybraé poziom
filtrowania tekstur i poprawié ich jakosé kosztem wydajnosci. Dostepne
opcje to: Wyktgczone, 2x, 4x i 8x. Zmiana tej opcji wymaga ponownego
uruchomienia aplikacji.



Zaznacz to pole, aby zsynchronizowaé liczbe
klatek na sekunde ze swoim monitorem (v-sync). Upcja ta naprawi biedy
graficzne zwigzane z "poszarpaniem obrazu”, z reguty kosztem wydajrosci.
Zmiana tej opcjli wymaga pornownego uruchomienia aplikacji.

Zaznacz to pole, aby aktywowaé okluzje otoczenia,
Poprawia ona jakosé obrazu kosztem duzego spadku wydajonosci i jest
rekomendowana tylko dla komputerdow najnowsze] generacji. Zmiana tej
opcJji wymaga ponowrego uruchomienia aplikacji.

Przesun ten suwak, aby ustawié jasnosé swojego monitora. Dla
najlepszego efektu, kieruj sie skalg Jjasnosci. Dwa zaznaczone na niej
paski powinny wyglgdaé na czarny i prawie zupeinie czarny. Dostosu]
Jasnosé tak, zeby dwa paski wydawaty sie niemal nierogpoznawalne,

Zaznacz to pole, aby uzyé tekstur o niskiej
Jakosci, Upcja ta zmniejszy ilosé wymagane] pamieci i zwiekszy wydajnosé
kosztem jakosci obrazu. Zmiana tej opcji wymaga ponownego uruchomienia
aplikacji. Upcja ta powinna 'byé aktywowana w przypadku kart
graficznych o pamieci mniejszej niz 25GNB.



Wskazuje kierunek, 2z ktdrego
przyleciat granat. intensywnosé wskaZnika pokazuje, jak blisko granatu
znajduje sie gracz.

Wyswietla kierunek, z ktérego zadawane sy
graczowi obrazenia, Wskazowka pokazuje doktadny kierunek ataku.

WskaZzniki te ukazujy sie, gdy mapa
gracza zostanie zaktualizowana. ikonka mapy wyswietlana jest razem z
klawiszem przypisanym do niej przez gracza.

Wskazniki te pokazujy liczZbe Szperaczy pozostatych
w ekwipunku gracza.

ikonki te pokazujg bronie zrnajdujyce sie w ekwipunku
gracza, Wieksza bron pokazana nizej znajduje sie obecnie w jego rekach.

ady gracz zbliza sie do broni lezgcej na ziemi,
wyswietlane jest to powiadomienie razem z klawiszem przypisanym przez
gracza do podnoszenia broni. Jezeli zostanie wybrana, podniesiona bron
zastypi te aktualnie uzywang.

Liczba ta pokazuje catkowity ilosé naboi do
uzywanej obecnie broni dostepnych w ekwipunku gracza .

WskaZniki te pokazuJjg liczZbe granatdéw pozostatych w
ekwipunku gracza.,

Wyswietla catkowity ilosé naboi zatadowanych do
obecnie uzywanej broni.

ikonka ta pojawia sie, gdy zapisywany Jjest aktualny postep
gracza.

Nowe zadania i wazZne wypowiedzi z gry
pokazane sg nizej w srodkowe] czesci ekranu. Aktualne zadanie pokazane
Jest réwniez na mapie,



dapa

Mapa pokazuje graczowli wazne informacje. Mape mozna wigcezyé weiskajgc
klawisz TAB Aby wykonaé Zblizenie na czesé mapy, w ktérej znajduje sie
gracz, nalezy wcisngé prawy przycisk myszy.

P e
Aktualne i %
zadania

Przyjazre
Jedrostki

Wrogie
Jednostki

Pozycja k/
i kierune

gracza

Aktualne zadania: Wyswietlane sq w lewe] gérnej czesci mapy.

Vlegsce wykonania zads oia: WskaZnik ten pokazuje miejsce, w ktérym
gracz ma wykonaé zadanie lub zadania, '

Wrogle posbacie: zaznaczone sg matymi, czerwonymi kropkami.

Posyela gracza: Sgara strzatka pokazuje aktualng pozycje gracza,
WskazuJje ona kierunek, w ktérym gracz patrzy.

Proyiazie postacie: oznaczone sg matymi, niebieskimi kropkami.

Wazne wrogie poOstacie 1 cele do zabicia: oznaczone sy CzeIWoLym
okregiem.

Wazne przyjazne postacie: oznaczone sy niebieskim okregiem,



ady w twojej broni skoriczy sie amunicja,

| uruchamiana jest minigra, ktéra ma za zadanie
|poméc  okreslié czas i dokiadnosé

przetadowania, ady magazynek bedzie pusty lub
gdy wigczysz przetadowanie recznie, wskaZnik
przetadowania zacznie poruszaé sie wokok
celownika.

| Przetadowanie bedzie idealne, jesli wcisniesz
| przycisk strzaiu, gdy %uk przetadowania
|znajdzie sie w zielonym polu. Zwiekszy tTo

szybkosé przetadowania i zapobiegnie zacieciu
sie broni w trakcie jego trwania,

Jesli weisniesz prazycisk strzatu Zbyt wezesnie
lub zbyt pdino podczas minigry, pasek stanie

| sie czerwony, wskazuJjgc niepowodzenie, ady tak

sie stanie, czas przetadowania zostanie
wydiuzony i moze to skutkowaé czasochionnym
zacieciem sie broni. Jesli bron sie zatnie,
wréci ona do normalnego stanu w ciggu kilku
sekund.



Pomoc techniczna

Wsparcie techniczne mozna uzyskaé na stronie internetowej:
http://www.city-interactive.com/
lub wysyiajgc e-mail na adres: support@city-interactive.com
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ike Herman, we could not have done this without your support.

Cur family and friends for their continuing support, Susan and
Ben Wadleigh, Cheri and Alex Schurman & Dusty.

Cur family and friends for being a constant support and
inspiration, Katherine Hall, Julia Ellerston, Yharmel Hyorbs, the
polycount Community, Tim Heidecker, Eric Wareheim, Santiago Crgaz
for the continued development and support of xNormal, Ryan Clark,

The ¥udd Group, and Tim's mom.

Copyright 2009 8monkey Labs and Phantom EFX.
Darkest of Days is a trademark of 8monkey Labs Inc,

NVIDIA and NVIDIA PhysX are trademarks and/or registered
trademarks of NVIDIA Corporation in the United States and other
countries,

Portions of this software utilize SpeedTree technology. Copyright
2009 Interactive Data Visualization, inc. all rights reserved.
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